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i Qué es programar?

Un ordenador es una herramienta enormemente tonta,
pero increiblemente rapida

@ Programar es dar instrucciones de forma secuencial a un
ordenador para que realice una tarea por nosotros.

@ El ordenador sélo entiende instrucciones en forma de 1s 'y
Os (cédigo maquina).

@ No queremos escribir en binario: inventamos los
lenguajes de programacion (convenientes y faciles de
utilizar) y un programa (compilador) que traduzca lo que
escribimos a cédigo maquina (“.exe").
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Lenguajes de programacion

e Cada lenguaje tiene su vocabulario y sintaxis propios.

@ Los compiladores no son inteligentes: no admiten fallos
ni ambigliedades.

@ Todos los lenguajes puede hacer “de todo”, pero cada
uno esta optimizado para un tipo de tarea.

Fortran (de “formula translation™) es el lenguaje de progra-
macioén cientifico e ingenieril por excelencia. Se inventd por
y para el calculo numérico.
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Cémo trabajar en Fortran

Para escribir el cédigo de un programa, sirve cualquier editor
de texto. jPero mejor utilizar una herramienta especializada!

i Plato - [D:\Dropbox\2Labor i aticalinformatica_10_11\Cédigos mios\Prueba 3 20101130\e... [ J[C
ﬂEﬂe Edit View Project Buid Tools Window Help - X
D= d &) CheckMate Win32 || v] & % B == 4
S & » :
Ejecutar
Fr rmat1 | vectores.fo5*
Prog: T‘
Compilar
Cédigo coloreado y con comentarios
do i=1,10
i/7 3.) + (1.+(i/1 2 1./
7 + sin(pi*i/i12. P
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Ready Ln 13, Col 13 NUM
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Instalacion de un “Entorno de Desarrollo”

e Hay varios: usaremos FTNO95 (gratuito) [alternativas|
@ Id a http://silverfrost.com/ y descargar la “personal
edition”. Ejecutadlo y seguid los pasos de la instalacién

FTNS5: Fortran 95 for Windows - Chromium

AR NBINAY B Fnvos: Fortran 95 For

| & < C & Osilerfrost.com Ve @ A

SILVERFROST

FTN95 Solar Kingdom

Silverfrost > FTN95

FTN95: Fortran 95 for Windows

Basket
With Silverfrost FTNSS: Fortran for Windows you can create console based, Empty
conventional Windows® and Microsoft .NET applications. Silverfrost FTNS5 s the

only compller that can produce Microsoft NET applications that can use the fuil

Fortran 95 language. Siiverfrost FTNG5 also boasts its world leading CHECKMATE

run-time checking technology that finds bugs fast! FTNS5 Links
Purchase / Buy

= A NeY = = NO e
ERN9G 5@ seion | B Boressuinn ][] e naciee [
UL o e Personal Edition 06 FAQ

= CHECKMATE

) standard Applicy
Microsoft .NET
‘We like to think that we deliver Fortran the way you want to use i, and out-of-the-box FTNSS provides lots of | Simdem
development options. We also know It can be confusing sometimes to see unfamilar terms, o here is a list 3rd Party Add-of
of stralght-forward questions and their answers: Personal Edition
FTNOS Express

need to buv Visual Studio to use FTN957 No
B e mssteomeitesit 3
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Uso de FTN95

@ Crear nuevo documento del tipo “Free fortran”

@ Tras escribir el cédigo, pulsad sobre “compile”, “build”
y “execute”

e Configurad opciones a vuestro gusto (Tools|Options)

Bpiae - (c00c . 51 BEX)
[ & ton Pomet st Tove i o —ex
DEH /B8 oo |v ERmEe “
o >
oo
ing file: FreeFormatl.fss [a]
TR e ——
| Errores =¥
< >
ol
= @ rm o) Cone )
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*Imprescindibles

Invertir un poco de tiempo familiarizandose con el FTN95
“CTRL + F5" equivale a compile + build + run
Explorar todas las opciones de configuracién. Muy utiles:

e Show line numbers
e Highlight matching brackets

Familiarizarse con los errores y warnings mas habituales
del compilador

MUY IMPORTANTE: APRENDED A INTERPRETAR
LOS ERRORES PARA PODER CORREGIRLOS
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Estructura de un programa en Fortran

@ Un programa en Fortran es un fichero de texto con una
lista secuencial y finita de instrucciones. El programa
empieza y termina siempre asi:

program nombre_del_programa
! Declaracién de variables (lineas “!" son comentarios)
! Instrucciones SECUENCIALES

end program nombre_del_programa

@ Fortran no distingue entre mayisculas y minusculas, e
ignora espacios y lineas en blanco extra.
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Tipos y declaracion |

Una variable es un nombre al que le asociamos un niimero
o dato, para poder referirnos a él en el codigo de forma
genérica. Hay que declarar cada variable que vayamos a
usar en la parte inicial del programa, para que el
compilador sepa que existe y de qué tipo es. Existen varios
tipos de variables:

@ Variables enteras: integer
@ Variables reales, precision simple: real*4
@ Variables reales, precisién doble (mas decimales): real*8

@ Otros tipos (complex, character, logical...)

Siempre hay que: (1) declarar, (2) asignar valores, (3) usar
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Tipos y declaracion |l

Se declaran asi, al principio del programa:

program nombre_del_programa
implicit none ! ponedlo SIEMPRE
integer :: i, n
real*4 :: s, temp
real*8 :: h, x, y
|

end program nombre_del_programa

Los nombres sélo pueden tener A-Z, 1-9, “_ " No “A". Han de
empezar por letra; max 31 caracteres
Implicit none evita que Fortran asuma tipos si olvidamos

declarar una variable (peligroso!)
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Asignacién de valores

Una vez las variables han sido declaradas, se les puede dar un

”

valor con el operador asignacion “=":

I
integer :: n

real*4d :: x, h

real*8 :: y

real*4, parameter :: cte = 3

I'... (parameter implica que el valor no se puede cambiar)

n = 34

h = 4.91234

x = 5. ! Los reales SIEMPRE con punto o exponente (1e0)
y = 1d0 ! El exponente con “d” se utiliza para doble precision
|
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Uso en expresiones matematicas

Tras declarar y asignar un valor, podemos usar las variables en
expresiones matematicas

Una variable se puede sobreescribir cuantas veces se
desee, y utilizar en operaciones y funciones:

I
X = 2%x + x + 124.5d0
...

Este ejemplo calcula 2x + © + 124.5, y después lo guarda en la
variable z, olvidando su valor anterior.
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Leer y escribir por pantalla

Nuestro cédigo puede escribir cualquier cosa por pantalla
usando:

write(*,*) ’Hola. El valor de x es: ’, X

print *, ’Hola. El valor de x es: ’, x

@ Las cadenas de texto se escriben entre
@ También pueden escribirse variables (x, etc). Separar con
comas.

Se puede pedir al usuario que introduzca por teclado un
nimero y guardarlo en una variable “n" con:

read(*,*) n
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Ejemplo 1: calcular el cuadrado de un ndmero

Practicamos declaracién y uso de variables, y las instrucciones
read y write.

program ejemplol
implicit none
real*8 :: x, cuadrado

write(*,*) ’Por favor, introduzca un numero x’
read(*,*) x ! El usuario escribe niimero

cuadrado = x*x ! Calculamos z°

write(*,*) ’El numero introducido es: ’, x
write(*,*) ’Su cuadrado es: ’, cuadrado

end program ejemplol
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Operadores algebraicos (+,-,*,/,**)

Suma, resta, producto, cociente y potencia se escriben
asi: +, -, x, /, **. La potencia tiene prioridad sobre producto
y cociente, y estos sobre suma y resta. Se pueden usar
paréntesis para establecer el orden de las operaciones:

5.+2.%4.%%(-3) es distinto de ((5.42.)%*4.)**x(-3)

jOJO! EL COCIENTE DE ENTEROS PRODUCE COMO RE-
SULTADO UN ENTERO. SI SE QUIERE UN RESULTADO
REAL, NO OLVIDAR EL PUNTO NUNCA (o usar DBLE).

2/3 ' El resultado es 0
2./3. ' El resultado es 0.66666...
dble(2)/dble(3) ! El resultado es 0.66666...

!
X
X
X
I
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*Imprescindibles |

@ Usar SIEMPRE implicit none
@ Si el exponente es real (simple o doble), la base ha de ser

>0
.

x = (-2) *x (1./2.) ! Da error
x = (=2) *x 3. | Da error también
x = (-2) *x 3 | Esto s/ funciona

@ Leer COMPLETAMENTE los errores del compilador:
nos dicen qué es lo que pasa.
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*Imprescindibles Il

@ No olvidar NUNCA el punto " en real*4 y “d” en
real*8.

En fortran 1#1.+#1d0

@ No hacer lineas demasiado largas. Fortran sélo lee hasta
la columna 132 (continuar linea con &).

@ Escribir cédigos profusamente comentados (!)
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